
Punkt 1 : Punkt 1 :

Punkt 2 : NO Punkt 2 : mit YES

Punkt 3 : Code 4402 YES

Punkt 1 :

Punkt 1 : Punkt 2 :

Punkt 3 : 2 x 

drüc

ken un d mit YES

Punkt 2: 3 0 0 0 YES

Punkt 3: 1 ON

1 ON Punkt 1 :

1 YES

Check : Punkt 2 : mit

Punkt 3 : mit

Achtung ! Für diese Funktion muss die aktuelle Uhrzeit eingestellt sein

Punkt 4 : 1 x 

drüc

ken un d mit YES

Punkt 1 :

Punkt 2 :

Punkt 1 :

Punkt 3 :

Punkt 2 :

Punkt 3 a : bestätigen

Punkt 3 : YES bestätigen.

die Nummer des Spielers eingeben YES

bei 5 Min. Strafen : MAJOR drücken und mit YES

PENALTY MAJOR PENALTY 1 x drücken und mit

5 Min Strafen eingeben
die Nummer des Spielers eingeben YES

PLAYER PENALTY drücken ( Heim oder Gast )

02:00 erscheint auf dem Display YES

bestätigen

MINOR PENALTY bestätigen

Strafen eingeben
Die entsprechende Strafe ist jetzt gelöscht.

PLAYER PENALTY drücken ( Heim oder Gast )

TIME= (Minute) bestätigen.

TIME 30:00.0   i die entsprechende Strafe suchen

Die Sportuhr ist nun für 30 Minuten Spiele mit 1 Minuten Wechsel bereit 1x drücken und mit YES

bestätigen.

Anzeige: PERIOD 30:00 bestätigen.

2 + 2 Min Strafen löschen

AUTO HORN

HORN-INTERVAL PLAYER PENALTY drücken ( Heim oder Gast )

SET MAIN CLOCK 2 x drücken MAIN CLOCK -EDIT die Nummer des Spielers eingeben YES

PERIOD 20:00

MINOR PENALTY

Die Sportuhr ist nun bereit.

2 + 2 Min Strafen eingeben

U9/U11 30 Minuten mit 1 Min Intervall Horn PLAYER PENALTY drücken ( Heim oder Gast )

Frage " Resume Game? " mit beantworten. die entsprechende Strafe suchen bestätigen.

eingeben und mit bestätigen. Die Strafe ist jetzt gelöscht.

Kurzanleitung Matchuhr

Matchuhr in Betrieb nehmen Strafen löschen

Steuerpult einschalten - Schalter hinten links DELETE PENALTY drücken ( Heim oder Gast )



Punkt 1 : oder Punkt 1 : Drücke

Punkt 2 : Drücke

Punkt 2 : oder

Punkt 3 : Drücke

Punkt 1 :

Punkt 2 : 3 x 

drüc

ken un d mit YES TIME TIME

OUT oder OUT

Punkt 3 :

drücke

Punkt 1 :

Punkt 2 : 2 x 

drüc

ken un d mit YES Punkt 1 :

Punkt 3 :

Punkt 4 :

Punkt 1 :

Punkt 2 : 2 0 0 YES

Punkt 1 : 4 x drü cken 

un

d mit

Punkt 3 : 1 On

Punkt 2 : YES

Punkt 4 : 2 Off

Punkt 3 :

Check :

Punkt 4 :

Das "i" rechts in der Anzeige ist augeschaltet.

START drücken um das Spiel weiterlaufen zu lassen. Die Sportuhr ist nun wieder im Normalzustand - die Nachfolger Danken!

AUTO HORN

Main Clock Edit OT 5 Min erscheint auf dem Display drücken

AUTO INTERVAL

PERIOD +1 drücken um die Drittelsanzeige zu ändern

TIME 20:00.0

PERIOD 30:00

Overtime eingeben

0 Anzeige: PERIOD 20:00 bestätigen.

SET MAIN CLOCK

PERIOD +1 drücken um die Drittelsanzeige zu ändern

U9/U11 Rückstellung auf 20 Min ohne Intervall Horn

START drücken um das Spiel weiterlaufen zu lassen.

SET MAIN CLOCK 2 x drücken MAIN CLOCK -EDIT

ENABLE PENALTY CLOCKS drücken Verhalten bei Stromausfall während dem Spiel

SET MAIN CLOCK bestätigen. Frage " Enter to Resume ? " mit YES bestätigen

START drücken um die Pause ablaufen zu lassen.

YES

Das Time Out läuft auf der Tafel ab, am Ende ertönt ein Hornsignal

Ende Pause eingeben und die Uhrzeit erscheint wieder. Das Spiel kann weiter gehen.

DISABLE PENALTY CLOCKS drücken Time Out

SET MAIN CLOCK bestätigen.

Bei Time Out drücke bei HEIM oder GAST

Tore ändern ( bei falscher Eingabe ) :

Score -1 bei Heim oder Gast

Beginn Pause eingeben

Wenn die Strafe abgelaufen ist mit Punkt 2 fortfahren. Score +1 ( für den Gastclub )

PENALTY PENALTY drücken und die Strafe ist ausgeschaltet

10 Min Strafen eingeben Toreingabe

PENALTY PENALTY drücken und die 10 Min von Hand stoppen Score +1 ( für den Heimclub )


